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お約束の但し書き

このプレイセットは、 ロールプレイング・ゲーム『 フィアスコ』（Bully Pulpit 
Games）のアクセサリです。

『フィアスコ』について知りたい方は、もしくは他のプレイセットや資料に興味のあ
る方は、harrowhill.rdy.jp をご参照ください。

もしプレイセットや『フィアスコ』関連コンテンツの作成に興味があるなら、協力
で きま す。 そ の 際 は、dunhere@harrowhill.rdy.jp（ 日 本 語 ） か info@
bullypulpitgames.com（英語）までご連絡下さい。

Th i s play set i s  copy r ig ht 2020 by Vi la m- Sha n Feng Gu. Fia sco  i s 
copyright 2009 by Jason Morningstar. All rights are reserved.

フォントは『たぬき油性マジック』『懐映体』『源ノ明朝』を使用している。また
ダイスフォントは Madirishman 製である。

VS04 皆やぶられ、果ては殺さる

http://www.ankokukoubou.com/font/hakidame.htm


今から君たちには、殺し合いを始めてもらいます

正式名称：国民対テロ対策定例戦闘訓練

•	 本訓練は国民のうち 60 名を対象に毎年 1 回、3 日間行われる。開催日時は
毎年ランダムに決定し、訓練の詳細は訓練終了後まで非公開とする。

•	 参加者は基本的に団体での志願制とするが、人員が足りない場合ランダムに
国民を徴発する。

•	 訓練は政府の国有地で行われる。訓練終了まで民間人の出入りは一切禁止
とする。

•	 参加者にはそれぞれ、1 日分の食糧、携帯端末（時計、GPS 機能、懐中電灯、
死亡者確認表、QR コードリーダーの 5 アプリのみを搭載）、ランダムに決定
された武器が入ったナップサックが与えられる。また、訓練用チョーカー（炸
薬・発信機・心電計を内蔵）の着用が義務付けられる。

•	 訓練内容は、政府が組分けした 4 グループのうち 3 グループの人員全員が心
肺停止するまでの実戦である。24 時間以内に心肺停止者が出なかった場合、
または 3 日間で訓練が終了しなかった場合、または参加者が訓練場から外
に出た場合、参加者全員を要殺害対象とする。

•	 訓練内容の補足：訓練場は、全体を「区画」という単位で分割され、3 時間
ごとに立入禁止区画をランダムに決定する。参加者が立入禁止区画に 10 分
間留まった場合、チョーカーを自動的に爆破する。

•	 最終生存者は一生涯の生活保護が保障され、さらに純金 4 キログラム（時価、
訓練終了時点）と同額の賞金が公平に分配される。

【人間関係】の注意

「（同チーム）」という【人間関係】を選択する場合、両隣を「（別チーム）」で挟
むこと。または、全員を 1 項目の「（同チーム）」に（学校なら学校、法人なら法
人で）まとめること。これは一人のキャラクターを 2 つのチームにまたがって存在
させないための措置である。

参考作品

小説『バトル・ロワイアル』『ハンガー・ゲーム』『死のロングウォーク』『甲賀忍
法帳』『クリムゾンの迷宮』『魔法少女育成計画』、映画『シリーズ７／ザ・バトル・
ロワイアル』『監獄島』、テレビドラマ『KAMEN RIDER DRAGON KNIGHT』

背景



1	 知己（別チーム）
1	家が隣同士

2	かつて同じ学校に通っていた

3	一つ出来事が違えば、同じチームになるはずだった

4	かつて一緒の職場で働いたことがある

5	一度同じカウンターで食事をしただけだが、互いの印象は悪くない

6	かつて肉体関係にあった

2	 親密（別チーム）
1	血の繋がった家族

2	相思相愛

3	一方はもう一方に命を助けられ、その生き様に憧れている

4	無二の親友

5	趣味仲間

6	 SNS 上の友人だが、現実世界での面識はない

3	 悪感情（別チーム）
1	過失致死罪を犯した者×被害者遺族

2	証拠をもみ消した殺人犯×被害者遺族

3	一方がもう一方に恋人を寝取られた

4	一方がもう一方から預かった金を返さない

5	それぞれの所属するグループが、互いを中傷しあっている

6	訓練場で出会ってすぐ、互いの欠点が鼻についた

そこにある【人間関係】は……



4	 学校（同チーム）
1	秀才×落ちこぼれ

2	クラスの人気者×ある分野での天才

3	「私たち、死んだ後もずっと親友だよ！」

4	不良仲間

5	最初に見せしめとして殺される生徒の共通の友人

6	部活内のライバル同士

5	 法人（同チーム）
1	無能で高圧的な上司×うつ病を発症した部下

2	放任主義の上司×彼／彼女に恩義のある部下

3	有能な新人×足手まといの先輩

4	職場でもプライベートでも相棒といえる同僚

5	職場恋愛しているのは秘密だ

6	「金に困って抜き打ち訓練に応募したこと、こいつには気付かれてないよな？」

6	 寄せ集め（同チーム）
1	バイトの面接中に急に眠くなり、気が付けばここにいた

2	志願者×巻き込まれた人

3	顔なじみの志願者同士

4	就労支援施設のレクリエーションという名目で連れてこられた

5	ヤクザに売られた

6	恨んでる奴の名義で訓練に応募し、役人にバレた間抜け×恨まれてる奴

それが……鏖殺のゲーム



1	 殺したい
1	……一度人を殺してみたかった

2	……密かに憎んでいたあいつを

3	……こんなクソ剣闘試合に乗ったバカを

4	……監督官どもを

5	……同チームの仲間たちを守るために

6	……これからどうするか迷って、コイントスでそう決めた

2	 賞金が欲しい
1	……難病の家族の医療費に充てるため

2	……莫大な借金を一挙に返すため

3	……少しでも取り分を増やすために、味方を間引きせねば

4	……そしてその賞金を国に寄付し、愛国心を示したい

5	……豪奢な生活が出来なければ、今までの極貧生活は何だったのだ

6	……その目標を盲信しない限り、殺し合いなんかできない

3	 戦闘訓練をぶち壊したい
1	……恋人が見せしめに殺されたから

2	……そのために今回の訓練に潜入した

3	……なんとなく気に入らないから

4	……これまで国から散々迫害されてきた。これ以上奪われてなるものか

5	……それが監督官になったあの野郎への復讐だ

6	……そうしなければ、大切な人が政府に殺される

そこにある【動機】は……



4	 生き残りたい
1	……どんな手段を使ってでも

2	……故郷に待ってくれる人がいるから

3	……仲間たちと共に

4	……そのために脱出手段を確立させなければ

5	……死者の命を背負って

6	……生きてさえいれば、訓練の提唱者に復讐できるチャンスがあるから

5	 戦いたくない
1	……戦いを止めるための策はないけど

2	……潜伏している間に勝手に人数が減るはず

3	……というより、トラウマがあるから戦えない

4	……自分の信仰に反するから

5	……できる限り多くの人を助けたいから

6	……いっそこのまま死にたい

6	 セックスしたい
1	……童貞／処女のまま死にたくないから

2	……ロマンスなんてどうでもいい。レイプしてやる

3	……死が訪れるその時まで、恋人と愛し合うのだ

4	……そういう生き方しか知らない人生だった

5	……一目惚れした別チームの参加者と

6	……チョーカーに仕込まれたカメラでそれを撮影し、業者に売るのだ

それが……鏖殺のゲーム



1	 ゴーストタウン
1	家財がそのまま残る民家

2	古井戸

3	老朽化した灯台

4	材木倉庫

5	バラック小屋

6	小さな診療所

2	 さらにゴーストタウン
1	牧場。殺処分された家畜の死体が放置されている

2	家が立ち並ぶ大通り

3	トンネル

4	ゴルフ場

5	埃の積もった教会堂

6	別荘。庭に花々が咲き誇る

3	 無人地帯
1	雑木林

2	下草の乏しい針葉樹林

3	まばらに灌木が生える岩山

4	巨岩が立ち並ぶ乾燥地帯

5	流れの激しい渓流

6	砂浜

そこにある【戦闘エリア】は……



4	 さらに無人地帯
1	鍾乳洞。あまりに暗く、懐中電灯がないと進めない

2	沼沢地（Swamp）。参加者には長靴が支給された

3	背の高い作物が視界を遮る田園地帯

4	雪原。場所を示す目印は所々にあるようだ

5	広大な草地に、茂みがぽつぽつある

6	爆撃で破壊され、瓦礫ばかり広がる町

5	 建物内
1	医務室

2	宿泊部屋

3	放送室

4	食糧貯蔵庫

5	広場

6	霊安室

6	 監督官の駐屯地
1	小規模な学校

2	漁港

3	道路の料金所

4	公民館

5	公園の芝生にテントを張っている

6	駆逐艦

それが……鏖殺のゲーム



1	 銃
1	ポンプアクション・ショットガン

2	マシンピストル

3	ストック付きサブマシンガン

4	組み立て式狙撃ライフル

5	シュツルムピストル※ 1

6	 9mm オートマチック・ピストル

2	 白兵武器
1	日本刀

2	消火斧

3	アーミーナイフ

4	鎌

5	 5 フィート（約 150cm）の鎖

6	ハリセン※ 2

3	 その他の武器
1	クロスボウ

2	中央にパッドのついたただの紐。これが石を遠心力で飛ばす「スリング」だ
と知っている者はどれだけいるだろう……

3	破片手榴弾 4 個

4	C-4 可塑性爆薬。信管 4 本付き

5	鍋の蓋（金属製）

6	赤外線式チョーカー爆破リモコン

1	 シュツルムピストル：信号拳銃を改良した榴弾発射用拳銃。照準器と折り畳みストックを装着可能。
2	 ハリセン：ジャバラに折った厚紙の片端をテープで巻いた、お笑いの小道具。

そこにある【ナップサックの中身】は……



4	 便利アイテム
1	ハンド型メガフォン

2	暗視スコープ

3	防弾チョッキ

4	双眼鏡

5	サプレッサー（減音器）。使用可能な拳銃は別途必要

6	コンドーム

5	 さらに便利アイテム
1	QR コード・カード。戦闘エリア環境のサバイバル・ガイドをダウンロードできる

2	QR コード・カード。参加者名簿に個々の詳しい経歴が追加される

3	QR コード・カード。チョーカー探知アプリをダウンロードできる

4	シアン化カリウム入りレーション。普通のレーションとの見分け方は別紙に書かれ
ている

5	覚醒・興奮剤入りたばこ。実際はほとんど高純度クラック・コカイン

6	 50 度の国産ウォッカ

6	 培った技能
1	空手

2	アウトドア・サバイバル

3	「サバイバル・ゲーム（Airsoft）は残酷な遊びじゃないよ。みんな紳士的なんだ」

4	応急手当

5	無線工学

6	『孫子』※ 3 の内容をビジネス書で学んでいる

3	 『孫子』：紀元前500年頃の中国の兵法書、またはその作者。この場合は前者。

それが……鏖殺のゲーム



バトルロイヤルの【人間関係】
プレイヤーが 3人の場合は……

	* 知己（別チーム）：一つ出来事が違えば、同じチームになるはずだった

	* 学校（同チーム）：「私たち、死んだ後もずっと親友だよ！」

	* 親密（別チーム）：SNS 上の友人だが、現実世界での面識はない

プレイヤーが 4人の場合は、それに加えて……

	* 法人（同チーム）：無能で高圧的な上司×うつ病を発症した部下

プレイヤーが 5人の場合は、それに加えて……

	* 悪感情（別チーム）：証拠をもみ消した殺人犯×被害者遺族

バトルロイヤルの【動機】
プレイヤーが 3人の場合は、1つを……

	* 賞金が欲しい：難病の家族の医療費に充てるため

プレイヤーが 4人か 5人の場合は、加えて 1つを……

	* 戦いたくない：できる限り多くの人を助けたいから

バトルロイヤルの【戦闘エリア】
プレイヤーが 3人、4人、5人の場合は、1つを……

	* 無人地帯：雑木林

バトルロイヤルの【ナップサックの中身】
プレイヤーが 3人か 4人の場合は、1つを……

	* 銃：マシンピストル

プレイヤーが 5人の場合は、加えて 1つを……

	* 培った技能：無線工学

民間人が放り込まれる戦場の

【即席設定】


