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ATS03 愚か者たちはウソをつく



ウソなんかついてない！ ホントウだって！

愚か者は時に自分のついたウソに苦しめられる。ウソの上にウソを重ね、それが自分の首を
絞め、そして行くは大惨事。

でも、どうしてウソをつくの？どうして隠すの？きっとそこには、何か思惑と物語があるのだ。

特殊ルール

まず、普通にダイスを振り、動機・場所・物品を決めたのち、人間関係を決める。この時の
要素のうち、「人間関係」はウソのものとなる。（※ここで決める「人間関係」がウソであるため、
動機・場所・物品を先に決めることを推奨するが、決め方は順不同でも構わない）

次に、隣り合うプレイヤー同士で ( 例えば、3 人で遊んでいるのなら PC1 と PC2、PC2 と
PC3、PC3 と PC1 の間 ) でのみ共有される「ホントウの人間関係」を決める。秘匿チャッ
トや別部屋での話し合いをすることによってよりリアリティが増すだろう。「ホントウ」は選ん
でもいいし、ダイスで振って決めても良い。これにより、各プレイヤーは 2 つのウソとホント
ウを得ることになる。

これで全ての人間関係が「○○のように見えて実は……」となる。このホントウは、「何か
の理由があってお互いの間だけに留めておきたいホントウ」で、その理由は各自考えること。
また、最低限第 1 幕までは明かさないようにウソをつく。ただし、バレる分には構わない。
存分にホントウを匂わせてしまおう。正直なところ、遊びづらければ PL にはホントウを周
知させても良い。

重要なのは、PC たちがホントウを知られたくないがためにどれほどウソをつき、どう破滅し
ていくか、という部分だけだ。

	* 例

「何かの事件の被害者のように見えて実は双子」→何かの事件の被害者というのはウソ。被
害者ではないし、双子というホントウを 2 人は隠したがっている。

「元恋人のように見えて殺し屋」→元恋人というのはウソ。今も恋人かもしれないし、あるい
は恋人だったことなどなかったのかもしれない。そして、殺し屋であるホントウは 2 人だけ
の秘密だ。

追加選択ルール

必要であれば「動機」についても「ホントウ」を用意して良い。ただし、一つの「動機」につき、
用意できる「ホントウ」は一つだけである。

映画祭

『パラサイト　半地下の家族』

背景



1 家族
1 双子

2 兄弟姉妹

3 親子

4 義理の兄弟姉妹

5 義理の親子

6 いとこ

2 対立と友情
1 同じ人を愛してしまった親友

2 同じものを奪い合うライバル

3 何かの事件の被害者

4 大事な人を殺した×殺された

5 ドラッグ仲間

6 弱みを握っている×握られている

3 恋愛
1 恋人

2 元恋人

3 セックスフレンド

4 不倫関係

5 好きではないが許嫁

6 前世で恋人だった

ウソかホントウか【人間関係】……



4 組織
1 怪盗

2 スパイ

3 クローン人間

4 警察

5 殺し屋

6 薬の売人

5 間違いと運命
1 一夜の情事

2 強盗犯

3 不倫関係

4 殺人犯と探偵

5 小説家とゴーストライター

6 誘拐犯

6 不思議なこと
1 不安定な超能力者とその心を鎮める者

2 脱走した実験台

3 宇宙人

4 未来を知る者

5 カルト宗教のリーダーと信奉者

6 見た目と中身が違う

それが……ウソつき



1 ウソをつかないと
1 死んでしまう

2 金が手に入らない

3 奴らに捕まってしまう

4 楽しくない

5 守れない人がいる

6 ホントウを知られた相手を殺さなければならなくなる

2 ホントウを知りたい
1 それが仕事だから

2 金が手に入るから

3 殺すべき人を知るため

4 楽しいから

5 相手の弱みを握りたいから

6 さもなくば殺されてしまうから

3 手に入れたい
1 ホントウの愛を

2 ウソでもいいから恋人を

3 ホントウに安全な場所を

4 世界をホントウに支配する力を

5 ウソに騙されてくれる人を

6 薬物を

ホントウに違いない【動機】……



4 作るため
1 最高のストーリーを

2 芸術を

3 味方を

4 思い出を

5 笑いを

6 週刊誌を

5 救いたい
1 そして過去の過ちを償いたい

2 そして彼らの賞賛を得たい

3 そして有名になりたい

4 そしてウソをつかざるを得ない彼らを解放したい

5 そして金をせしめたい

6 そして依存させたい

6 消し去りたい
1 あの時あなたがどこに居たかの噂を

2 この馬鹿を

3 追手を

4 彼の記憶を

5 みんなの先入観を

6 誰でもいいから今夜

それが……ウソつき



1 高所
1 崖の上

2 時計塔の上

3 飛行船の中

4 月

5 山の頂上

6 ビルの屋上

2 孤立
1 雪の中の山小屋

2 無人島

3 因習に囚われた村

4 宇宙船

5 扉の開かない洋館

6 誰かの夢の中

3 店
1 酒場

2 ゲームセンター

3 VIP ルーム

4 ゴミ捨て場

5 風俗

6 コンビニ

【場所】、これはホントウ……



4 非人道的な
1 実験施設

2 監獄

3 外から鍵のかかる小屋

4 教会

5 製薬会社

6 政府機関

5 噂の
1 人気のない裏路地

2 深夜の学校

3 秘密基地

4 海底都市

5 墓場

6 遺跡

6 惨憺たる
1 異世界／異次元

2 ○○しないと出られない部屋

3 殺人現場

4 汚部屋

5 デモの跡

6 廃墟

それが……ウソつき



1 ホントウのかけら
1 鍵のかかった箱

2 謎の鍵

3 重要なところが破られた手紙

4 ウソかホントウかわからない目撃情報

5 遺書

6 今は読めない暗号文

2 不穏なウソ
1 血のついた包丁

2 死体の一部

3 白い粉

4 行方不明者

5 大量に金の入ったバッグ

6 自白剤

3 証拠隠滅？
1 プラスチック爆弾

2 刀

3 散弾銃

4 棍棒

5 濃硫酸

6 ミキサー

ホントウの【物品】……



4 真偽不確かな
1 ウソ発券機と言われた装置

2 日記帳

3 猿の手

4 金塊

5 育毛剤

6 魔導書

5 突きつけたい証拠
1 ラブレター

2 コンドーム

3 見知らぬリップ

4 写真

5 仇の証拠である傷

6 領収書

6 ウソの道具
1 変装セット

2 睡眠薬

3 偽札

4 ボイスチェンジャー

5 偽造文書と偽造印鑑

6 詐欺の顧客リスト

それが……ウソつき


