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AY01 因習に囚われた村



い ん  しゅう  －し ふ  【 因 習・因 襲 】

① 昔 か ら 続 いて き て い るしき たり。主 に よくな い 意 味 に 使 う。  「  － にし ば
ら れ る」  「  － を 打 ち 破る」

② 古くか ら の 習 慣 に 従 うこと 。  《 因 襲 》  「 希 臘 時 世 より－ せし 所 の 風
俗 ／民 約 論  徳 」

まずはお礼を。見つけてくれて、ありがとう。

君がこれを読んでいるなら、僕はもうこの世にいないのだろう。

生まれてきたときから、僕は囚人だった。 
そして、囚人として死んでいく。 
今、これを読んでいる君――僕の知らない誰か。 
君に、僕の願いを託す。

どうか。 
この村を縛る掟――因習を断ち切って、自由になってほしい。

僕が知り得たことはわずかで、誤りも多いだろうが、全てここに記しておいた。 
何かの助けになればいいのだが。

君の幸運を祈る。

参考プレイセット

	* この呪いについてご存じの方は……

 * 閉じたる村落

 * MA02 Summertime Juvenile ひと夏の冒険

背景



1 家族

1 忌み子×その兄弟姉妹

2 巫子×その兄弟姉妹

3 腹違いの兄弟姉妹

4 双子　／　今は二人だけになってしまった三つ子

5 義兄弟・義姉妹(～になるはずの人、なるはずだった人を含む)

6 「新しい母」×母より年長の子

2 過去

1 共犯者同士

2 「いつか、一緒にここを出ていこう」

3 共に、「見てはいけないもの」を見た

4 二人でいたとき、片方が神隠しに会った

5 相手の犯した罪をかばって、片方が重い罰を受けた

6 相手のため、片方が罪を犯した／掟を破った

3 外界

1 転校生×その世話役

2 迷い込んだ記憶喪失者×その発見者

3 何か／誰かを探しに来た者×その手掛かり

4 外から迎えられた嫁／婿×その伴侶

5 逃亡を試みて監禁された者×その監視者

6 探偵×その協力者

そこにある【人間関係】は……



4 秘密の恋人

1 家同士が対立している

2 忌み嫌われている者×尊ばれている者

3 人×人ならざるモノ

4 恋を禁じられた者×その者でなければ、誰でも意のままにできる者

5 兄弟姉妹（義理の兄弟姉妹を含む）

6 同性同士

5 地元社会

1 本家と分家

2 親が決めた婚約者

3 忌み子×その監視者

4 儀式の共演者

5 家督を争う競争相手

6 主家筋の跡取り×その従者

6 特殊な関係

1 兄弟姉妹（互いに知らない／片方しか知らない）

2 片恋に身を焼く者×少しも気づかない者

3 一緒にいるときだけ、「力」が使える

4 相手／自分が死ぬ夢を見る(夢の共有)

5 相手を殺す／相手に殺される夢を見る(夢の共有)

6 出会う前から、互いのことを知っていた

それが……因習に囚われた村



1 噂

1 「世界はもう滅んでいる。この村の外には、何もない」

2 「巫子って、生贄のことなんだって」

3 「この村には、人の姿をした怪物が潜んでいる」

4 「咲かずの桜が咲く春には、誰かが死ぬんだよ」

5 「神さまにお願いをすれば、叶えてもらえる。代償を支払えば」

6 「どうして誰も、あいつのことを覚えていないんだ……」

2 目撃した

1 ……人が殺されるところを

2 ……獣と人とが交わる様を

3 ……人が、「人ならざるモノ」に変わるところを

4 ……隠れて泣くあの人を

5 ……座敷牢の中の誰かを

6 ……神の降臨を

3 守りたい

1 ……この村を

2 ……愛する人を

3 ……孤独な神を

4 ……次世代の子どもたちを

5 ……純潔を

6 ……胎の中の子を

そこにある【動機】は……



4 逃げだしたい

1 ……因習に囚われたこの村から

2 ……この地を統べる神から

3 ……呪われた自分自身から

4 ……死の運命から

5 ……望まない婚姻から

6 ……愛する人を連れて

5 殺したい

1 ……誰かを守るために

2 ……復讐のために

3 ……神に捧げるために

4 ……因習を終わらせるために

5 ……どこへも行かせないために

6 ……生きるために

6 突きとめたい

1 ……自分の出生について

2 ……彼／彼女が死んだ理由を

3 ……彼／彼女の居場所を

4 ……祭りの真実を

5 ……あの日、本当は何があったのか

6 ……この村で何が起きているのか

それが……因習に囚われた村



1 屋敷

1 誰かの部屋

2 書院／書斎

3 開かずの間

4 川の流れ込む庭

5 静かな離れ

6 座敷牢 ／仕置き部屋

2 過去・言い伝え

1 昔、大きな戦があり、地上のほとんどは焼けてしまった

2 この村では、度々神隠しが起こる

3 この村に一度足を踏み入れた者は、二度と外には出られない

4 この村の湖は、隕石が落ちてできたものだ

5 この村には、生贄を捧げる風習があった

6 昔、外の人々によって、恐ろしい災いが引き起こされた

3 密会の場

1 蔵／納戸の中

2 廃墟／廃屋

3 隠し部屋

4 真夜中の厨（台所）

5 小舟の上

6 御簾の中

そこにある【場所】は……



4 隠し場所

1 桜の木の下

2 地底湖の底

3 干潮の時だけ渡れる小島

4 棺／骨壺の中

5 滝壺の裏

6 神社の本殿

5 遊び場

1 子どもだけが入れる「神域」

2 偶然見つけた地下迷宮

3 人気のない入り江

4 流れの早い川

5 秘密基地がある裏山

6 みんなで直した空き家

6 施設

1 元は研究施設だったという医院

2 立ち入り禁止の遺跡

3 木造の学校

4 外と村とを繋ぐ吊り橋

5 小さな港

6 村の中心にある神社

それが……因習に囚われた村



1 謎

1 失踪する少年／少女

2 詳細不明の成人の儀

3 月夜に出没する獣

4 いつも幸福そうな人々

5 欠損した記憶

6 もう一人の自分

2 特殊

1 氷漬けの死者

2 異形の特徴(牙／鱗／角など）

3 希少な特徴や障害(白子／両性具有／盲目など)

4 生まれつきの痣／火傷

5 外すことを禁じた／禁じられた仮面

6 太古の昔、この村に落ちたという隕石

3 不穏

1 秘薬／毒薬

2 銃

3 使いかけの口紅

4 不老不死をもたらすといわれる果実

5 懐剣／武器として使えるかんざし

6 日本刀

そこにある【物品】は……



4 貴重品

1 座敷牢の鍵

2 祀られている剣／鏡／勾玉

3 神の体の一部（牙／鱗／角など）

4 時々光を放つ宝珠

5 異国の菓子

6 忠実な犬

5 感傷

1 誰かをかばってできた傷跡

2 一つの材料を元に、二つ作った装飾品

3 あの日もらった鳥の羽／貝殻

4 借りたままの日用品

5 描きかけの絵

6 何かの欠片／壊れた何か

6 情報

1 儀式の手順

2 神の真名

3 刺青／歌に隠された秘密

4 秘宝の隠し場所

5 外界に出る方法

6 解読が必要な日記

それが……因習に囚われた村



1 悲喜劇

1 脅威の原因は、自分自身

2 敵を愛してしまう／愛した人は敵だった 

3 求め続けたもの、その残酷な真実

4 信じた者に裏切られ、疑った者に救われる

5 失われた記憶

6 「思いだした。自分は、人間ではなかった」

2 変容

1 あの出会いが、全てを変えた

2 広がりゆく狂気

3 突然のさよなら

4 芽生えゆく愛、あるいは憎悪

5 追い詰められた者の覚醒

6 怪物になり果てて

3 怪異

1 神隠し

2 蘇る死者

3 人を喰らうモノ

4 人に成り代わるモノ

5 暴走する力、破壊される日常

6 そして、「それ」が解き放たれる

【転落】表



4 失敗

1 砕け散った最後の希望

2 消せない憎悪、あるいは恐怖

3 どうしても殺せない！

4 それが世界の為だとしても、君を犠牲にしたりはしない

5 遅すぎたんだ、何もかも

6 呪いは成らず

5 天災

1 豪雪／台風

2 噴火／火災

3 伝染病の蔓延

4 彗星の落下

5 洪水／地震

6 孤立する街／村

6 混乱／覚醒

1 全ては夢？　本当に？

2 ここは、お気に入りの本／ゲームの中だ！

3 ここは舞台で、自分は役者だ

4 ファースト・コンタクト

5 キャラクター×「あなた」

6 繰り返される世界

それが……因習に囚われた村



【残響】：黒のほうが大きい場合

0：甘き死よ、来たれ

君は生き残った。だが、死んだ方がましだったと感じている。 
君は誰も救えなかったし、誰も君を救えない。

黒の1：せめて別れのくちづけを

致命傷を負って、君は倒れた。 
運が良ければ、死ぬ前に、別れの接吻ができるかもしれない。

黒2：消せない希望

君取返しのつかない過ちを犯し、癒えることのない傷を負い、多くの物を失った。 
しかし、君は生き残った。

黒3：終わりなき闇に生まれつく

変わってしまったのか、あるいは、初めからそうだったのに、気づかなかったの
か。 
君を取り巻く世界は、今日も、君を搾取し続けている。

黒4：千切れた痛みと共に

大切な何かを、自分の手で断ち切らなければならなかった。 
この痛みが、消えることはないだろう。でも、君は一人ではない。

黒5：初めから／何度でも

振り出しに戻ってきた。だが、君は多くを学び、強くなったはずだ。 
さあ、また一から始めよう。

黒6～7：目覚めの時は来たれり

君は、力／宝を手にした。それをどう使うか、何を為すか、全ては君次第だ。

黒8～9：運命の勝者

どんな試練にあっても、君は挫けず、欲したものを勝ち取った。君は、運命に勝っ
たのだ。

黒10～12：謳われない物語

君は夢を叶えた。だが、君の物語が明るみに出ることはない。 
それでも、君は――そして君の仲間は、決して忘れないだろう。

黒13以上：革命

例えるなら、それは、君が起こした奇跡だった。



【残響】：白のほうが大きい場合

0：甘き死よ、来たれ

君は生き残った。だが、死んだ方がましだったと感じている。 
君は誰も救えなかったし、誰も君を救えない。

白1：せめて別れのくちづけを

君の精神は、死を迎えようとしている。 
運が良ければ、何もわからなくなる前に、別れの接吻ができるかもしれない。

白2：消せない希望

取返しのつかない過ちを犯し、名誉も尊厳も地に落ちた。 
しかし、君の誇りは健在だ。

白3：終わりなき闇に生まれつく

変わってしまったのか、あるいは、初めからそうだったのに、気づかなかったの
か。 
君を取り巻く世界は、今日も、君の心を痛めつけている。

白4：這って抜けるように

はるかな光を目指して、暗く長いトンネルを這いずっている。 
闇を抜けた時には、ぼろぼろになっているかもしれない。でも、君はあきらめな
い。

白5：初めから／何度でも

振り出しに戻ってきた。だが、君は多くを学び、強くなったはずだ。 
さあ、また一から始めよう。

白6～7：目覚めの時は来たれり

君は、名声／人望を手にした。それをどう使うか、何を為すか、全ては君次第だ。

白8～9：運命の勝者

君は困難を乗り越えて、望んだ未来を掴み取った。君は、運命に勝ったのだ。

白10～12：謳おう、勇者のいさおしを

君は夢を叶えただけでなく、多くの人々に勇気を与えた。 
君の物語は、これから先も、語り継がれていくことだろう。

白13以上：革命

例えるなら、それは、君が起こした奇跡だった。


