
とある学生たちの日常
とある学校で、学生たちは思い思いに日々を過ごしています。

若者たちが生み出す言葉は常に新鮮で、刺激に溢れていることでしょう。

生徒も教師も巻き込んで、楽しい学校生活が今、始まろうとしています。

〔アスペクト生成質問〕
	� 名物。私たちが通う学校の名物は何ですか？（行事、先生、生徒など）

	� 偏差値。私たちの通う学校の偏差値はどのくらいですか？

	� 〔自由アスペクト〕。好きに決めてください。

〔共同体への質問〕
	� 私たちが集まった（共同体を形成した）きっかけは何ですか？

	� 私たちは他の生徒や教師からどのような目で見られていますか？

	� 私たちの中で、真面目に活動している人は誰ですか？　サボっている人は誰です
か？

	� 私たちが普段集まる場所（いわゆる「溜まり場」）はどこですか？

	� 私たちの学年の内訳はどのようになっていますか？

〔時代の移行〕
〔時代〕2へ移るにあたって〔展開〕を（黒い左欄か、赤い右欄か）選ぶ。以降は、選んだ方
の〔展開〕が続く。

〔時代〕2へと移る。〔アイソレーション〕の終わりを予感させる出来事。	
それはあらゆる会話の中に潜んでおり、無視などできない。

進学や就職、異動など、年度末の話が私たちの
周囲でも聞こえてきます。

環境の変化が近いことに対し、焦りや不安を持
つ人もいるでしょう。

私たちの中で卒業生は誰ですか？　また、在校
生は誰ですか？

来年度、この学校への入学者がごくわずかであ
ることを気付かせる何かが起きます。

学校は永遠に存在するのだと思っていましたが、
無くなってしまう可能性に気付きました。

これは、学校に対する私たちの考え方にどのよう
に影響しますか？

〔時代〕3へと移る。予期されていたことが起きてしまう。	
〔アイソレーション〕の終わりは近い。この定めからは逃れられない。

卒業生を送る会が学校によって催され、様々な
出し物が繰り広げられます。

私たちの中でも出し物を披露した人、そしてその
歓迎を受けた人がいるでしょう。

在校生は卒業生にどのような出し物を披露しま
したか？　また、卒業生はそれに対してどのよう
に反応しますか？

この学校は他校に統合され、私たちはこの学校
最後の生徒になると、ある朝校長に言われまし
た。

学校の統合に伴って、来年度以降の私たちにも
大きな変化が生じるでしょう。

統合を迎えるにあたって、私たちはどのように感
じますか？

〔遺されゆくもの〕へと移る。最後の瞬間、またはその結果。

卒業の日、卒業生はこの学校を後にし、それぞ
れの道へと旅立ちます。

卒業生が将来に抱く希望は何ですか？　残して
いくものは何ですか？

また、それらによって在校生はどのような影響を
受けますか？

最後の日、私たちは慣れ親しんだ校舎を去りま
す。

振り返ってみて、この学校についてどのように思
いますか？

新しい学校に行っても、もう教えてもらえないこと
は何ですか？
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